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ABSTRAK 
 
Puguh Sri Pambudi. K1312054. PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELA-
JARAN MATEMATIKA BERBASIS VIDEO TUTORIAL DALAM 
PROGRAM KOMPUTER PADA MATERI TRIGONOMETRI KELAS X 
IPS SMA NEGERI 6 SURAKARTA. Skripsi, Surakarta: Fakultas Keguruan dan 
Ilmu Pendidikan Universitas Sebelas Maret Surakarta. September 2017. 
 Penelitian ini bertujuan untuk mendapatkan media pembelajaran yang valid, 
efektif digunakan pada pembelajaran, dan memberikan nilai pengetahuan 
trigonometri yang lebih baik pada kelas X IPS SMA Negeri 6 Surakarta. 
 Penelitian ini menggunakan model pengembangan ADDIE. Terdapat 3 
kelas yang digunakan dalam penelitian yaitu kelas X IPS 3 sebagai ahli siswa, kelas 
X IPS 5 sebagai kelas kontrol, dan X IPS 1 sebagai kelas eksperimen. Teknik 
pengumpulan data pada penelitian ini menggunakan wawancara, angket, dan tes 
pengetahuan. Analisis data meliputi uji validitas, efektivitas, dan uji t. 
 Berdasarkan hasil analisis data diperoleh simpulan bahwa: (1) Media 
pembelajaran matematika berbasis video tutorial pada materi trigonometri kelas X 
IPS SMA ini merupakan media pembelajaran yang valid. Hal ini berdasarkan hasil 
penilaian dari ahli materi, ahli media, dan siswa pada media pembelajaran adalah 
baik dan sudah tidak ada lagi saran perbaikan yang perlu dilakukan, (2) Media 
pembelajaran matematika berbasis video tutorial pada materi trigonometri kelas X 
IPS SMA efektif digunakan dalam pembelajaran pada materi trigonometri kelas X 
untuk tiga KD pertama. Hal ini berdasarkan uji keefektifan diperoleh 84% siswa 
memenuhi 80% dari sasaran, dan (3) Nilai pengetahuan peserta didik yang 
menggunakan media pembelajaran pada materi trigonometri lebih baik dari pada 
yang tidak menggunakan media pembelajaran yang telah dikembangkan. 
Kata kunci: ADDIE, Media Pembelajaran Berbasis Video Tutorial dalam Program 
Komputer, Trigonometri. 
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ABSTRACT 
 
Puguh Sri Pambudi. K1312054. THE DEVELOPMENT OF LEARNING MEDIA 
BASED ON TUTORIAL VIDEO IN COMPUTER PROGRAM ON 
TRIGONOMETRY MATERIAL FOR 10th GRADE IPS OF SENIOR HIGH 
SCHOOL  6 SURAKARTA. Undergraduate thesis, Surakarta: Faculty of Teacher 
Training and Education Sebelas Maret University Surakarta, September 2017.  
This study aims to obtain a valid learning media, effectively used in 
learning, and provide better trigonometric knowledge value in class X IPS SMA 
Negeri 6 Surakarta.  
This research uses ADDIE development model. There are 3 classes that 
used in research that class X IPS 3 as student expert, class X IPS 5 as control class, 
and X IPS 1 as experiment class. The data collection techniques in this study using 
interviews, questionnaires, and knowledge tests. The data analysis includes 
validity, effectiveness, and t test. 
Based on the results of data analysis obtained the conclusion that: (1) 
Media-based learning mathematics video tutorial on class X class IPS trigonometry 
material is a valid learning media. This is based on the results of the assessment of 
material experts, media experts, and students on the media learning is good and 
there is no more suggestions for improvement that needs to be done, (2) Media-
based learning mathematics video tutorial on the material trigonometri class X IPS 
SMA effective use in learning on class X trigonometry material for the first three 
KDs. This is based on the effectiveness test obtained 84% of students meet 80% of 
the target, and (3) The value of knowledge of learners who use learning media on 
trigonometric material better than those who do not use learning media that has 
been developed. 
Key words: ADDIE, Learning media based on tutorial video in computer program, 
Trigonometry  
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MOTTO 
 
Keinginan untuk sukses harus lebih besar daripada ketakutan akan gagal 
(Panji Pragiwaksono) 
 
“Sedikit lebih beda” lebih baik daripada “sedikit lebih baik” 
 (Panji Pragiwaksono) 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
  
 
 
ix 
 
PERSEMBAHAN 
 
Skripsi ini saya persembahkan untuk : 
 
Bapak dan Ibu 
“Terima kasih atas dukungan, kepercayaan, kesabaran, dan doa yang terus 
kalian berikan kepada saya. Rasa syukur yang tiada hentinya kepada Allah 
SWT atas nikmat memiliki dan dimiliki kalian. Semoga lindungan dan kasih 
sayang Allah senantiasa menyertai Bapak dan Ibu.” 
 
Keluarga dan saudara 
“Terima kasih atas doa dan perhatian yang terus diberikan kepada saya 
selama ini. Semoga Allah selalu melindungi dan menyayangi kalian.” 
 
Teman-teman mahasiswa pendidikan matematika angkatan 2012 
“Terima kasih sudah membersamai selama ini, terima kasih atas semangat, 
perjuangan, kerjasamanya, dan kenangan yang kalian berikan. Semoga 
hubungan kita tidak berhenti setelah perpisahan ini.” 
  
  
 
 
x 
 
KATA PENGANTAR 
Segala puji bagi Allah Tuhan Semesta Alam, yang memberikan petunjuk 
manusia dalam menjalani kehidupan. Atas berkat rahmat-Nya penulis dapat 
menyelesaikan skripsi dengan judul “PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELA-
JARAN MATEMATIKA BERBASIS VIDEO TUTORIAL DALAM 
PROGRAM KOMPUTER PADA MATERI TRIGONOMETRI KELAS X 
IPS SMA NEGERI 6 SURAKARTA”. 
Skripsi ini disusun sebagai prasyarat untuk mendapatkan gelar Sarjana pada 
Program Studi Pendidikan Matematika, Jurusan Pendidikan Matematika dan Ilmu 
Pengetahuan Alam, Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan, Universitas Sebelas 
Maret Surakarta. Penulis menyadari bahwa dapat diselesaikan skripsi ini tidak 
terlepas dari bantuan, bimbingan dan pengarahan dari berbagai pihak. Untuk itu, 
peneliti menyampaikan terima kasih kepada : 
1. Prof. Dr. Joko Nurkamto, M.Pd., Dekan Fakultas Keguruan dan Ilmu 
Pendidikan Universitas Sebelas Maret Surakarta, yang telah memberikan 
izin melakukan penelitian sehingga penulis dapat menyelesaikan skripsi ini. 
2. Dr. Budi Usodo, M.Pd., Kepala Program Studi Pendidikan Matematika, 
Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan, Universitas Sebelas Maret 
Surakarta, yang telah memberikan kesempatan kepada peneliti untuk 
melakukan penelitian. 
3. Drs. Ponco Sujatmiko, M.Si., Pembimbing I, yang telah mengarahkan dan 
membimbing saya, termasuk dalam penyusunan skripsi ini. 
4. Dhidhi Pambudi, S.Si,M.Cs, Pembimbing II, yang telah memberikan 
pengarahan dan bimbingan dalam penyusunan skripsi yang benar. 
5. Drs. Mardjuki, M.Si dan Getut Pramesti, S.Si., M.Si., Pembimbing 
akademik, yang dengan kesabarannya selalu memberikan motivasi dan 
arahan dalam masalah akademik. 
6. Dwi Maryono, S.Si, yang telah berkenan untuk menjadi ahli media pada 
penelitian ini. 
  
 
 
xi 
 
7. Siti Malikah, S.Pd, Guru mata pelajaran Matematika SMA Negeri 6 
Surakarta, yang telah membimbing, membantu, dan berkenan untuk 
menjadi ahli materi pada penelitian ini. 
8. Henny Ekana Chrisnawati, S.Si, M.Pd, yang telah berkenan untuk menjadi 
ahli soal pada penelitian ini. 
9. Agung Wijayanto, S.Pd., M.Pd., Kepala Sekolah SMA Negeri 6 
Surakarta, yang telah memberikan kesempatan dan tempat guna melakukan 
pengambilan data dalam penelitian. 
10. Siswa-siswi kelas X IPS 1, X IPS 3, dan X IPS 5 SMA Negeri 6 Surakarta 
yang telah membantu terlaksananya penelitian ini. 
11. Intan yang telah mendoakan dan senantiasa membantu dalam penelitian dan 
penyusunan skripsi.  
12. Bagus, Suwarno, Bodro, Tegar, Abi, Nanang dan teman-teman pendidikan 
matematika angkatan 2012 yang sudah membersamai selama ini, terima 
kasih atas semangat, perjuangan, kerja sama dan kenangannya. 
13. Dicky, Basuki, Bedi, Adit, Gemi, Azzam dan teman-teman Ex4c yang sudah 
membersamai selama ini, terima kasih atas semangat, perhatian, dan 
tamparan keras dari kalian. Semoga impian kita semua dapat terwujud. 
14. Semua pihak yang turut membantu dalam penyusunan skripsi ini yang tidak 
dapat disebutkan satu persatu. 
 
Semoga Allah SWT senantiasa membalas kebaikan semua pihak yang telah 
membantu dalam penyelesaian skripsi ini dengan limpahan rahmat dan hidayah-
Nya. Harapan penulis semoga skripsi ini dapat bermanfaat baik bagi pembaca 
maupun bagi penulis dan dapat menjadi sumbangan bagi perkembangan ilmu 
pendidikan. 
Surakarta,    November 2017 
 
 
Penulis 
  
 
 
xii 
 
DAFTAR ISI 
 
HALAMAN JUDUL  .......................................................................................... i 
HALAMAN PERNYATAAN KEASLIAN  ...................................................... ii 
HALAMAN PENGAJUAN SKRIPSI  ............................................................... iii  
HALAMAN PERSETUJUAN  ........................................................................... iv 
HALAMAN PENGESAHAN  ............................................................................ v 
HALAMAN ABSTRAK  .................................................................................... vi 
HALAMAN MOTTO  ........................................................................................ viii 
HALAMAN PERSEMBAHAN  ........................................................................ ix 
KATA PENGANTAR  ....................................................................................... x 
DAFTAR ISI  ...................................................................................................... xii 
DAFTAR TABEL  .............................................................................................. xv 
DAFTAR GAMBAR  ......................................................................................... xvi 
DAFTAR LAMPIRAN  ......................................................................................xvii 
BAB I PENDAHULUAN 
 A. Latar Belakang Masalah ....................................................................... 1 
 B. Rumusan Masalah ................................................................................. 3 
 C. Pembatasan Masalah  ............................................................................ 4 
 D. Tujuan Penelitian .................................................................................. 4 
 E. Manfaat Penelitian................................................................................. 4 
BAB II KAJIAN PUSTAKA 
 A. Kajian Teori  ......................................................................................... 6 
  1. Media Pembelajaran.......................................................................... 6 
   a. Pengertian Media Pembelajaran ................................................... 6 
   b. Manfaat Media Pembelajaran ...................................................... 7 
  2. Media Pembelajaran Berbasis Komputer  ........................................ 8 
   a. Pengertian Media Pembelajaran Berbasis Komputer  .................. 8 
   b. Kelebihan dan Kekurangan Media Pembelajaran Berbasis  
   Komputer  .................................................................................... 10 
   c. Pengelompokan Jenis Media Pembelajaran Berbasis Komputer . 11 
  
 
 
xiii 
 
  3. Video Tutorial  ................................................................................. 12 
  4. Indikator Penilaian  .......................................................................... 13 
  5. Pengembangan Media Pembelajaran  .............................................. 17 
   a. Teori Belajar yang Melandasi Pembelajaran dengan Media  ....... 17 
   b. Desain Pengembangan Media Pembelajaran  .............................. 18 
  6. Validitas dan Efektivitas Produk  ..................................................... 20 
 B Kerangka Berpikir  ................................................................................. 21 
BAB III METODE  PENELITIAN 
 A. Jenis Penelitian ..................................................................................... 25 
 B. Prosedur Pengembangan  ...................................................................... 25 
  1. Tahap Analysis / Analisis (A)  .......................................................... 27 
  2. Tahap Design / Perancangan (D)  ..................................................... 27 
  3. Tahap Development / Pengembangan (D)  ....................................... 27 
   a. Desain Tahap Pengembangan ...................................................... 27 
   b. Tahap Pembuatan Produk ............................................................ 28 
   c. Validasi Produk  ........................................................................... 29 
  4. Tahap Implementation / Penerapan (I)  ............................................. 34 
  5. Tahap Evaluasi (E)  ........................................................................... 34 
 C. Tempat dan Waktu Penelitian  .............................................................. 35 
  1. Tempat Penelitian  ............................................................................ 35 
  2. Waktu Penelitian  .............................................................................. 35 
 D. Jenis Data, Sumber Data, dan Teknik Pengumpulan Data  .................. 36 
 E. Instrumen Penelitian  ............................................................................. 36 
1. Lembar Penilaian Ahli dan Siswa  .................................................... 36 
 2. Soal Trigonometri untuk Uji Efektivitas........................................... 36 
   a. Tingkat Kesukaran ....................................................................... 37 
   b. Daya Beda  ................................................................................... 38 
   c. Validitas  ....................................................................................... 38 
   d. Reliabilitas  ................................................................................... 39 
 F. Analisis Data  ........................................................................................ 40 
  1. Validitas Media Pembelajaran  ......................................................... 40 
  
 
 
xiv 
 
  2. Efektivas Media Pembelajaran  ........................................................ 41 
  3. Uji Hipotesis Mengenai Rerata  ........................................................ 41 
   a. Uji Prasyarat Analisis  .................................................................. 42 
   b. Uji Hipotesis  ................................................................................ 45 
BAB IV HASIL PENGEMBANGAN DAN PEMBAHASAN 
 A. Hasil Pengembangan Media Pembelajaran ........................................... 47 
  1. Tahap Analisis / Analysis (A) ........................................................... 47 
  2. Tahap Perancangan / Design (D) ...................................................... 50 
   a. Rancangan Produk ........................................................................ 50 
   b. Struktur Menu .............................................................................. 56 
   c. Desain Interface ............................................................................ 56 
   d. Storyboard .................................................................................... 56 
  3. Tahap Pengembangan / Development (D) ........................................ 57 
   a. Pembuatan produk ........................................................................ 57 
   b. Uji Kelayakan Produk .................................................................. 61 
  4. Tahap Penerapan / Implementation (I) .............................................. 79 
  5. Tahap Evaluasi / Evaluation (E) ....................................................... 80 
   a. Uji Coba Instrumen ...................................................................... 80 
   b. Uji Efektivitas .............................................................................. 81 
   c. Uji Prasyarat Analisis ................................................................... 82 
   d. Uji Hipotesis ................................................................................. 84 
 B. Pembahasan ........................................................................................... 85 
BAB V SIMPULAN DAN SARAN 
 A. Simpulan  .............................................................................................. 87 
 B. Implikasi................................................................................................ 87 
 C. Saran-saran  ........................................................................................... 88 
DAFTAR PUSTAKA 
LAMPIRAN 
  
  
 
 
xv 
 
DAFTAR TABEL 
 
Tabel     Halaman 
1.1 Nilai Ujian Nasional Matematika SMA  ................................................... 1 
3.1 Kisi-Kisi Instrumen Angket untuk Ahli Materi  ........................................ 29 
3.2 Kisi-Kisi Instrumen Angket untuk Ahli Media  ........................................ 30 
3.3 Kisi-kisi Instrumen Angket untuk Siswa  .................................................. 32 
3.4 Kisi-kisi Instrumen Angket untuk Siswa  .................................................. 35 
3.5 Tingkat Kesukaran  .................................................................................... 37 
4.1  Materi, KD, dan Indikator  ........................................................................ 51 
4.2 Daftar judul instrumen yang digunakan dalam media pembelajaran  ....... 54 
4.3 Rincian video pembelajaran  ..................................................................... 55 
4.4 Hasil Penilaian Validasi Ahli Materi pada Aspek Pembelajaran  ............. 62 
4.5 Distribusi Frekuensi Penilaian Ahli Materi Aspek Pembelajaran  ............ 63 
4.6 Hasil Penilaian Validasi Ahli Materi Pada Aspek Isi  ............................... 64 
4.7 Distribusi Frekuensi Penilaian Ahli Materi pada Aspek Isi  ..................... 64 
4.8 Saran dan Revisi Berdasarkan Penilaian Ahli Materi  ............................... 65 
4.9 Hasil Penilaian Validasi Ahli Media Pada Aspek Tampilan  .................... 66 
4.10 Distribusi Frekuensi Penilaian Ahli Media pada Aspek Tampilan  .......... 67 
4.11 Hasil Penilaian Validasi Ahli Media pada Aspek Pemrograman  ............. 68 
4.12 Distribusi Frekuensi Penilaian Ahli Media Aspek Pemrograman  ............ 68 
4.13 Daftar Siswa Pada Uji Coba Satu-Satu  ..................................................... 70 
4.14 Hasil  Penilaian Uji Coba Satu-Satu  ......................................................... 71 
4.15 Distribusi Frekuensi Penilaian Tiap Aspek pada Uji Coba Satu – Satu  ... 72 
4.16 Data Responden Uji Coba Kelompok Kecil  ............................................. 73 
4.17 Hasil Penilaian  Uji Coba Kelompok Kecil  .............................................. 74 
4.18 Distribusi Frekuensi Penilaian Tiap Aspek Pada Uji Coba  ...................... 75 
4.19 Hasil  Penilaian Uji Coba Lapangan .......................................................... 77 
4.20 Distribusi Frekuensi Penilaian Tiap Aspek Pada Uji Coba Lapangan  ..... 78 
 
 
  
  
 
 
xvi 
 
DAFTAR GAMBAR 
Gambar     Halaman 
2.1 Bagan Model Addie (Januszewski & Molenda, 2008:108)  ......................... 20 
2.2 Bagan Kerangka Berpikir  ............................................................................. 24 
3.1 Prosedur Pengembangan Media Pembelajaran ADDIE  ............................... 26 
3.2 Alur Tahap Pengembangan Media  ............................................................... 28 
4.1 Visualisasi Jenis Huruf   ................................................................................ 53 
4.2 Visualisasi Warna ......................................................................................... 53 
4.3 Proses Perekaman Adegan Mengajar, Suara, dan Video Perekam Layar ..... 58 
4.4 Proses Edit Suara dengan Menggunakan Adobe Audition ........................... 58 
4.5 Pembuatan Animasi Opening dan Transisi  .................................................. 59 
4.6 Proses Penggabungan dan Editing  ............................................................... 60 
4.7 Proses pembuatan program dengan menggunakan Articulate Storyline 2 ... 61 
  
  
 
 
xvii 
 
DAFTAR LAMPIRAN 
 
Lampiran    Halaman 
1. Wawancara Guru dan Siswa  .....................................................................92 
2. Angket Ahli ...............................................................................................97 
3. Validasi Isi  ................................................................................................108 
4. Wawancara Analisa Guru dan Siswa .........................................................110 
5. Struktur Menu  ...........................................................................................114 
6. Desain Interface .........................................................................................118 
7. Storyboard  ................................................................................................129 
8. Hasil Angket Ahli  .....................................................................................137 
9. Validitas  ....................................................................................................153 
10. Uji Efektivitas  ...........................................................................................155 
11. Uji Hipotesis  .............................................................................................157 
12. Foto-foto  ...................................................................................................166 
13. Surat-surat  .................................................................................................171 
